
Дисциплина: Б1.В.ДВ.05.01 Анализ и моделирование требований в ИТ проектах 

Аннотация 

Трудоемкость: 4 ECTS, 144 академических часа. 

Форма контроля: экзамен. 

Краткое описание содержания данной дисциплины. Составление требований является 

основой любого проекта. Они помогают понять потребности пользователей и найти 

решение для удовлетворения этих потребностей. Документированные требования 

предоставляют информацию не только команде разработчиков, но и группе тестирования, 

а также другим заинтересованным сторонам проекта. Документ с требованиями 

используется для создания физического дизайна и пользовательских интерфейсов. Он 

помогает разрабатывать функциональные и нефункциональные спецификации, правила 

бизнеса, безопасности и производительности. Качественное предоставление требований 

на ранних этапах проектирования может помочь в создании более качественного 

продукта, поскольку пропущенное требование может привести к отсутствию в продукте 

одной или нескольких функций, а стоимость добавления или исправления требований 

значительно возрастет позднее в традиционном жизненном цикле разработки. 

В рамках данного предмета студенты освоят техники составления и анализа 

требований, что в дальнейшем поможет заинтересованным сторонам в едином видении 

ожидаемого результата. 

Целью изучения курса “Анализ и моделирование требований в ИТ проектах” 

является грамотное и оптимальное составление требований с точки зрения дизайна и 

функциональности, что в конечном итоге приведет к успешному и прибыльному выпуску 

продукта. 

Взаимосвязь с другими дисциплинами специальности: Дисциплина «Анализ и 

моделирование требований в ИТ проектах» относится к базовой части профессионального 

цикла и взаимосвязана с другими дисциплинами учебного плана, так как дает базу для 

дальнейшего сбора базы данных и анализа. 

Требования к исходным уровням знаний, умений и навыков студентов для 

прохождения дисциплины - для прохождения данной дисциплины студент должен: 

 обладать знаниями и умениями в области математики и информатики школьного 

уровня; 

 владеть базовыми навыками работы с компьютером на уровне пользователя; 

  уметь пользоваться литературой и Интернетом для получения необходимой 

информации. 

 

 

1 Более подробно с какими именно дисциплинами и каким образом, описано в разделе Методика 

преподавания 


